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Zu Martin Luthers wegweisender Bibellbersetzung vor
Gber 500 Jahren prasentieren die LutherMuseen und

WortWerkWittenberg eine Ausstellung im Escaperaum-Format:

Uberall warten versteckte Ratsel, deren Lésung Tiiren in

die Freiheit 6ffnen und zugleich Indizien fir die Suche nach
dem verschwundenen ,Septembertestament” liefern.
Dabei durchlaufen die Besucherinnen und Besucher — je
nach GroéBe der Gruppe — einen oder mehrere Raume, in
denen sich Hinweise auf die verschollene Ubersetzung des
Neuen Testaments finden. 1522 wurde diese erstmals

in Wittenberg gedruckt.

Bei ihrer Spurensuche am ,Tatort 1522" begegnen die
Detektive prominenten Zeitgenossen wie Philipp Melanchthon,
der mit griechischen und lateinischen Begriffen jongliert,
oder dem Kurfiirst Friedrich dem Weisen, der ungeduldig
auf seine Bestellung wartet. In der Kiiche des Lutherhauses
treffen sie auf eine Kochin, die nicht nur das Feuer schirt, in
der Werkstatt von Meister Lotter den Gesellen Hans Lufft,
der méchtig unter Druck steht, und auf Barbara Cranach, die
die Gaste vor der gefliigelten Schlange warnt. Es warten
Buchstaben und Bilder, Klange und Gerliche auf die groBen
und kleinen Spirnasen. Sie missen lesen und lauschen,
tasten und zéhlen, sortieren und kombinieren, um des Rétsels
Losung zu finden. Das Ziel der Suche ist das Buch — und
darin steht der berihmte Vers, der auch dieses Abenteuer
auslést: ,,Im Anfang war das Wort.*

Die Ausstellung ist fiir Schulklassen ebenso wie fiir Familien
und Erwachsenengruppen geeignet: Geht mit SpaB und
Spannung auf Spurensuche und entdeckt die bahnbrechende
Leistung Luthers und seiner Mitstreiter bei der Ubersetzung
der Bibel ins Deutsche.

Wir empfehlen das Escapespiel erst fiir Kinder ab der 7. Klasse.
Auch sind die Escaperdume nur in Deutsch verfiigbar.
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W0 IST DAS NEUE TESTAMENT?

Die Erwartungen sind groB, doch die Ware lasst auf

sich warten: Im Sommer des Jahres 1522 ist man in
Wittenberg neugierig auf das geheimnisvolle Buch, das
Martin Luther in seinem Versteck auf der Wartburg
begonnen und nach seiner Heimkehr vollendet haben
soll. Doch niemand wei3, wo es zu finden ist: Seinem
treuen Helfer fehlen die Worte, auch der Drucker sieht
schwarz und sogar der First rauft sich den Bart. Die
deutsche Ubersetzung des Neuen Testaments ist einfach
nicht zu finden. Doch wo soll die Suche nach dem Werk
beginnen? Hat es jemand geraubt oder versucht jemand,
den Druck zu verhindern? Viele Ratsel, die es zu l6sen
gilt, um den Schuldigen zu finden.

Folgende Raume stehen fur das Escapespiel zur
Verfligung:

® Cranachs Atelier

® | otters Druckerei
® Kathchens Kiiche
® Melanchthons Studierstube
® Friedrichs Residenz




| FUR SCHULKLASSEN _

Mit dieser Art der Wissensvermittlung wird Lernen zum
Kinderspiel: Die Escaperdume férdern Kommunikation
und Teamarbeit wie schon vor 500 Jahren. Nur gemeinsam
finden die Schilerinnen und Schiler Lésungsansatze,

um die Réatsel zu knacken und den Fall aufzuklaren. Neben
der spielerischen Anndherung an die Themen Bibel-
Ubersetzung und -druck ist eine vertiefende Prasentation der
bis heute bedeutenden Ubersetzung Teil des Angebots,

das verdeutlicht, wie stark Luther und sein Team unsere
moderne deutsche Sprache beeinflusst haben.

Das Escapespiel ist montags bis freitags von 8:00 bis
13:00 Uhr Schulklassen vorbehalten. In einem Zeitfenster
von 90 Minuten wird die Schulklasse nach einer kurzen
filmischen Einfihrung per Zufall in finf gleich groBe
Gruppen eingeteilt, die dann in unterschiedliche Escape-
raume gehen. Nun muss es ihnen gelingen, alle Ratsel

im Raum zu finden und zu I6sen. Danach kommt die
gesamte Klasse an der Detektivwand zusammen,

um den Fall endglltig aufzuklaren.

Angeleitet durch eine Spielleitung besucht die Klasse im
Anschluss einen separaten Raum zur Bibellbersetzung,
wo sie ihr Wissen zur Bibel und ihrer Wirkung vertiefen
kann. Hier erfahrt sie Wissenswertes in den Bereichen
Religion, Musik, Geschichte und deutsche Sprache.

In Fotoboxen kann die Klasse Erinnerungsbilder machen.

BUCHUNG FUR SCHULKLASSEN
montags bis freitags zwischen 8:00 und 13:00 Uhr

Dauer: 90 Minuten
Kosten: 6 Euro pro Kind, 2 Begleitpersonen frei
Gruppe: mind. 10, max. 30 Kinder

Buchung und Beratung tiber die Kulturelle Bildung:

Telefon: +49(0)3491 4203 116
Web: bildung.wittenberg@luthermuseen.de

KATHCHENS KUCHE

Die Einkaufsliste und die Rezepte in der

Kiiche bergen eine Fille von Geheimnissen.

Es geht um MaBe und Gewichte, um
Warenkunde und Mengenlehre — und um die
wichtigste Zutat, mit der jeder gute Koch
haushalten muss: die Zeit! Verderben am
Ende viele Kéche den Brei? Oder finden die
Detektive ein Haar in der Suppe?

FRIEDRICHS RESIDENZ

Im Kaminzimmer hat der weise Kurfiirst
eine Galerie seiner Zeitgenossen versammelt,
Siegel und Wappen zeugen von seiner
Macht — und in den Falten der Kostlime
und in den Reliquien verbergen sich
Ratsel. Aber hat der Herrscher auch ein
Interesse daran, dass die Bibel in seiner
Muttersprache erscheint? Vielleicht lasst

sich ein Hinweis in den Briefen entdecken ...

MELANCHTHONS STUDIERSTUBE

In der Denkfabrik der Bibel-Ubersetzer
dreht sich alles um Woérter und Bilder, um
griechische Verse und um das Postamt

des Apostels Paulus. Wird es den Gelehrten
hier gelingen, die alten Schriften in ihre
eigene Sprache zu Ubertragen? Und was
verbirgt sich hinter den Tiiren zum Schrank
oder dem Fenster zur Welt?

FiR FAMILIEN UND
GRUPPEN VON ERWAGHSENEN

Auch fir Familien und Erwachsene heif3t es im Escape-
spiel: ,Findet den Téater! Vervollstédndigt die Bibel! Rettet
die Sprache!”

Je nach GruppengroBe ratseln sie einen Raum oder werden
auf zwei bis drei Raume aufgeteilt. Wahlbar sind dabei
,Kathchens Kiche”, ,,Melanchthons Studierstube* und
»Friedrichs Residenz“. GroBere Gruppen kénnen auch
die Variante fir Schulklassen mit finf Raumen spielen
(Erlauterung siehe ,,Fiir Schulklassen®).

Jedes gebuchte Zeitfenster ist 90 Minuten lang und
besteht aus einer Einflihrung durch eine Spielleitung der
LutherMuseen, 30 bis 60 Minuten Escaperaum (je nach
GruppengroBe) sowie dem Besuch des Ausstellungsraums
flr weitere Informationen zur Lutherbibel.

BUCHUNG FUR FAMILIEN UND GRUPPEN W
Zeitfenster: Mo /Di/Mi 13:30/15:30 @
Do/Fr/Sa 13:30/15:30/17:30 ({)

So 11:30/13:30/ 15:30
&
Weitere Zeitfenster konnen {iber unser Servicebiiro

angefragt werden.

Dauer: 90 Minuten

Kosten: 2—6 Personen (1 Raum) 95 Euro
7-12 Personen (Aufteilung in 2 R4ume) 165 Euro
13-18 Personen (Aufteilung in 3 Rdume) 225 Euro
19-25 Personen (Aufteilung in 5 Rdume) 295 Euro

Familien (2 Erw. + max. 4 Kinder; 1 Raum) 75 Euro

Onlinebuchung iiber www.luthermuseen.de

oder direkt iiber escape.martinluther.de
sowie {iber unser Servicebiiro:

Telefon: +49 (0)3491 4203 171
E-Mail: service@Iuthermuseen.de




